
Industria del videojuego tendrÃ¡ su cumbre en la Universidad Mayor

DescripciÃ³n

 

Para abordar el potencial de la industria de los videojuegos nacionales en el mercado internacional, el
prÃ³ximo viernes 15 de junio a partir de las 09:00 horas en el aula magna de la Universidad Mayor, se
realizarÃ¡ el Seminario de â??Video juegos ExportaciÃ³n y Desarrolloâ?•, evento organizado por las
Escuelas de DiseÃ±o e IngenierÃa Civil en ComputaciÃ³n e InformÃ¡tica de esta casa de estudios
superiores y ProChile.

La industria de videojuegos es una de las con mÃ¡s alto crecimiento mundial, lo que ha generado una
multiplicidad de oportunidades a nivel global, sobretodo vinculadas al desarrollo tecnolÃ³gico,
innovaciÃ³n y diseÃ±o, siendo estos factores claves en el proceso de creaciÃ³n. Al respecto, Gonzalo
Aguilar Director de la Escuela de DiseÃ±o de la Universidad Mayor seÃ±alÃ³, â??las exigencias en la
creaciÃ³n de productos, el desarrollo de contenidos y personalizaciÃ³n de los mismos, establecen
nichos cada dÃa mÃ¡s acotados de interÃ©s y uso, ampliando las posibilidades para profesionales
jÃ³venes de integrarse a esta industria con nuevos productos, ya sea como prestadores de servicios de
alguna parte del proceso o gestores de productos completosâ?•.

La relevancia que ha alcanzado este tipo de temÃ¡ticas, permitirÃ¡ contar con la presencia como
expositora de Fanny GonzÃ¡lez, Coordinadora Nacional de Industrias Creativas â?? Servicios de
DiseÃ±o y Videojuegos del Departamento Comercio de Servicios de ProChile, quien expondrÃ¡ el tema
â??ProChile, apoyando la internacionalizaciÃ³n de los videojuegosâ?•.

AdemÃ¡s participarÃ¡n del seminario la empresa canadiense Behaviour Chile, con sede en nuestro
paÃs, dedicada a la producciÃ³n y comercializaciÃ³n de videojuegos a nivel mundial, representada por
Frauke Grabow,  HR Manager y Luis Romero, Producer. Quienes presentarÃ¡n el proceso de
creaciÃ³n, diseÃ±o y desarrollo de un videojuego y sus lÃneas de comercializaciÃ³n, desde la
perspectiva de una empresa multinacional.
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TambiÃ©n estarÃ¡ presente Jacob Bustamante diseÃ±ador y docente de la Universidad de Chile, con
experiencia como consultor en proyectos de mediana y alta complejidad, con Ã©nfasis en
visualizaciÃ³n de datos, estrategias de contenidos e interfaces multitouch, en Ã¡reas tecno-educativas
para instituciones tales como: Ministerio de EducaciÃ³n, Editorial McGraw-Hill, Biblioteca del Congreso
Nacional de Chile, Universidad de Chile, Centro Cultural Palacio La Moneda y Museo Interactivo
Mirador, entre otros, quien

presentarÃ¡ el primer concurso de videojuegos chilenos: WorldMakers.

Representantes Locales

Dentro de los expositores figuran los diseÃ±adores Daniel Bernal y Carlos Valenzuela, docentes de la
Universidad Mayor quienes darÃ¡n a conocer su experiencia en el desarrollo de soportes y servicios
para la industria de videojuegos.

Daniel Bernal cuenta con 17 aÃ±os de experiencia, durante los cuales ha desarrollado proyectos para
clientes como UNICEF Chile, MINEDUC y FundaciÃ³n PaÃs Digital a travÃ©s de TIDE S.A., CNTV y
productoras audiovisuales entre otras. Profesionalmente destaca por ser ilustrador en tÃ©cnicas
tradicional y digital, especialista en ilustraciÃ³n fantÃ¡stica e infantil, comics, diseÃ±o de personajes y
mascotas visuales, fondos ilustrados para cine, animaciÃ³n y video digital, storyboards, arte conceptual
para producciones editoriales y multimedia. Actualmente, forma parte de KALFÃ? Estudio como
Director de Arte, y es profesor de Dibujo e IlustraciÃ³n en la Escuela de DiseÃ±o de la Universidad
Mayor.

Por su parte Carlos Valenzuela, fue distinguido el 2011 por la publicaciÃ³n estadounidense dedicada al
arte Slixart. Su creatividad le ha permitido trabajar con firmas internacionales como Fantasy Flight
Games, SQP Publishing, Comics Buyerâ??s Guide y Pyranha Bytes, quienes se han interesado en su
trabajo inspirado en el cine y el comic.

Los interesados en participar gratuitamente del seminario, deben inscribirse en los correos
patricia.ortiz@umayor.cl o nataly.medina@umayor.cl o llamar a los telÃ©fonos 206 252 Ã³ 206 197.
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