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70 escolares de la regiA3n viajan a torneo nacional de robAstica

DescripciAsn

RobA3t|ca IRE (Interescolar de RobAstica Educativa) que se
prA3ximo 25 de octubre.

a competencia desde el mes de agosto en diversos talleres dictados
2sional de la UFRO, CIP-UFRO.

lliante de IngenierAa Civil ElectrA3nica y coordinador de la actividad

- ollado habilidades como el trabajo en equipo, la creatividad a la hora
de resolver los desaons propuestos, la capacidad de resolver problemas, han trabajado mucho la
tolerancia a la frustraciA3n, entre otras habilidades. Y como habilidad "dura", se han capacitado mucho
en cuanto a programaciA3n enfocada en robAstica".

Patricia MuA+oz B, encargada del Asrea de RobAdtica del Departamento de IngenierAa ElAG©ctrica de
la Facultad de IngenierAa y Ciencias de la Universidad de La Frontera, seA+alA3 que "lo mAijs
importante de estos cursos, es el aprendizaje tanto para los estudiantes como para nosotros, ya que es
un desafAo traspasar los complejos contenidos de electrA3nica, mecAjnica y software a un lenguaje
simple logrando que los alumnos se empoderen y se encanten con estos temas. Por lo tanto, nos
sentimos exitosos de los cursos realizados este aA+o y ya estamos trabajando para el prA3ximo aA+o,
para poder atender a la gran demanda de estudiantes de la regiA3n. TambiA©n quiero agradecer y
destacar todo el apoyo recibido de nuestros estudiantes de la carrera ICE, monitores y voluntarios que
fueron un pilar importante en el A©xito de este curso".

Esta actividad estAj enmarcada en el proyecto IRE, desarrollado por la FundaciA3n Mustakis en
colaboraciA3n con el CIP-UFRO, Departamento de Ingeniera EIA©ctrica y EXPLORA y sus objetivos
son los siguientes:

1.- Entregar oportunidades de acceso a estudiantes, para que puedan conocer e interactuar con la
robA3tica sin importar su situaciA3n socioeconA3mica.
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2.- Desarrollar habilidades como trabajo en equipo, creatividad y pensamiento crAtico entre los
JA3venes participantes de la actividad, considerando ademAjs el desarrollo de soluciones y estrategias
a problemas reales llevados al contexto de la robA3tica como herramienta funcional.

3.- Desarrollar conocimientos en el Ajrea de la robAstica con un estAjndar internacional, identificando
la brecha con paAses mAjs avanzados en el Ajrea.
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