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La importancia de dar accesibilidad a la tecnologAa sin uso de internet para
enseAzar a leer
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Experiencias con apoyo de tecnologAa

Cada expositor evidenciA3 y resaltA3 por medio de sus experiencias educativas, la importancia de
trabajar en una continua bA°squeda por utilizar tecnologAa accesible para todos e implementar
estrategias que apoyen la enseAtanza y el aprendizaje de la lectura.
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AsA lo expuso Pablo Escobar, Coordinador de Proyectos de CEDETIUC de la Pontifica Universidad
CatAdlica, al presentar el trabajo que han realizado con su equipo en el desarrollo de la aplicaciA3n
GraphoGame, la que en una dinAjmica de videojuego permite oAr el sonido de las letras e identificar
sus correspondientes formas, hasta llegar al conocimiento de palabras, en una secuencia flexible de
estAmulos. Teniendo por objetivo la estimulaciA3n temprana de los aspectos fonolA3gicos de la lectura.

a?7?Es relevante contar con entidades y profesionales que trabajen el desarrollo de tecnologAas para
el aprendizaje porque pueden aportar con soluciones novedosas para optimizar los procesos de
aprendizaje. No solo el aprendizaje de la lectura, sino tambiA©n de las matemAijticas y las ciencias.
Demostrando, por ejemplo, que las dificultades no son inherentes a los niA+os, sino que, adecuadas
mediaciones tecnolA3gicas potencian el aprendizaje. Con ello, se descentra el problema en los niA+os
y se lleva hacia el contextod?s, afirmA3 Escobar. A lo que agregA3, proyectando el futuro de la
enseA+anza, a??quizAjs mAjs que centrarse en los contenidos explAcitos, se debiesen estimular
mAjs las habilidades de vocabulario y fonolA3gicas-que se saben estAjn a la base de la lectura y
comprensiAn lectora- a travA©s de juegos. Siempre tratando de considerar al juego como vehAculo
para el aprendizaje&?e.

Dando valor a los procesos-de-adaptaciA3n a los que han debido enfrentarse las comunidades
educativas para mantener la continuidad de/los aprendizajes de sus alumnos, Carlos Dreves, Director
Ejecutivo de FundaciA3n AraucanAAprende, compartiA3 lajexperiencia de aprendizaje de la que fueron
parte niA+os y niA+as de la Escuela El Crucero, del sector/rural TromA©n MallAn. Quienes aun
cuando su escuela permanecAa cerrada por la emergencia sanitaria, tuvieron la posibilidad de
proseguir con su aprendizaje lector gracias al Proyecto GraphoMA3vil, que llevA3 la tecnologAa a sus
propios hogares a travA©s de un furgA3n escolar equipado con telA©fonos celulares que contaban con
la aplicaciA3n graphogame desarrollada por CEDETIUC.

Experiencias como graphomA3vil evidencia que la tecnologAa es un apoyo al aprendizaje y que es
posible trabajar para hacerla inclusiva sin el uso de internet. 4??Decidimos trabajar en este seminario
con tecnologAas que no reqweran internet, porque una de las grandes problemA.tlcas gue hemos
tenido es la desigual distribuciA3n de internet en la sociedad chilena. Y asA como pueden existir
muchos juegos en lAnea, sin acceso a internet no son accesibles. Por lo que es clave para dar
continuidad al proceso educativo contar con tecnologAa inclusivad?e, afirmA3 Carlos Dreves, Director
Ejecutivo de FundaciA3n AraucanAAprende.

En este contexto, y entendiendo la importancia de contar y poner a disposiciA3n de profesores y
estudiantes material educativo para optimizar los procesos de enseA+anza y aprendizaje de la lectura
y escritura, Carmen LarraAn, Profesora BAjsica, especialista en lenguaje y miembro del equipo
IMACTIVA, que por 7 aA+os se ha dedicado su labor a esta Ajrea de la educaciA3n, explicA3 las
caracterAsticas del software de descarga gratuita &??Aprendiendo a leer con Bartolo&?., cuyo objetivo
es apoyar el aprendizaje de la lectura y escritura en el hogar, incorporando la tecnologAa para
enseAzar a leer. Herramienta tecnolA3gica de descarga gratuita que el Ministerio de EducaciA3n puso
a disposiciA3n de estudiantes de primero a tercero bAjsico.

Sobre este software, la especialista en lenguaje resaltA3 que fundamentalmente permite a los niA+os
avanzar de forma autA3noma en sus procesos de aprendizaje, y que a la vez, estos con el uso de esta
herramienta tecnolA3gica pueden ser mediados por profesores y padres, pues cuenta con una variedad
de recursos. A lo que agregAs, a??este software es un complemento para la enseA+anza de la lectura,
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por sA solo no basta para que el niA+o aprenda a leer, pues sabemos que el proceso de aprendizaje
lector es lento, que implica gradualidad, constancia y sistematicidada?e, seA+alA3 Carmen LarraAn.

La tecnologAa siempre ha estado presente en las actividades cotidianas, y hoy mAjs que nunca, se ha
evidenciado la importancia de incluirla y utilizarla en los procesos de enseA+anza y aprendizaje.
Instituciones y sus equipos de trabajo desde hace aA+os han centrado sus esfuerzos por desarrollar
tecnologAa e implementar acciones que permitan aplicarla. Hoy el gran desafAo es lograr que sea
mAijs accesible, para que apoye efectivamente los aprendizajes de todos los niA+os y niA+as en
procesos educativos que en la actualidad se estAjn adaptando a las nuevas circunstancias y
necesidades.
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